PROGRAMA DE INNOVACION DOCENTE Curso
Y EXCELENCIA EDUCATIVA 2018/2019

UNIVERSITAS
Miguel Herndndez

SOFTWARE LIBRE Y GAMIFICACION EN EDUCACION

Profesores | = D. David Ubeda Gonzélez
Profesor del Departamento de Ingenieria de Sistemas y Automatica

Duracién | 12 horas

Fechas | 7,10y 11 de junio de 2019
Horarios | De 16.00 a 20.00 horas
Lugar | Campus de Elche

= Se propone que los participantes al curso conozcan herramientas
Objetivos docentes basadas en software libre para mejorar el aprendizaje e
interaccioén con sus estudiantes.

= Contenidos:
- Licencias para contenidos en abierto
Contenidos - Distribucion LinuxUMH
- Software libre y tecnologia aplicada a la docencia
- Herramientas de Gamificacion

= El aprendizaje sera eminentemente practico en aula de informatica
y aprenderan la importancia del software libre en educaciéon
mediante el manejo de herramientas docentes y plataformas de
gamificacion

Metodologia
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