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BAREM DE L'EXAMEN: L'examen contempla dues opcions,cadascuna d'elles amb quatre preguntes. El valootal de
I'examen és de 10 punts distribuits aixi: les pregues 1-2-3 tenen un valor maxim de 2 punts i la pgainta 4 té un valor
maxim de 4 punts.

OBSERVACIONS: L'alumne/a deu triar solament una opdd i respondre a les seues quatre preguntes.

Opci6 A
1. Analitza I'evolucio historica del llenguatge detinema basant-te en la comparacio de dues pel-lies que conegueg¢Bloc

2.1)

2. Assenyala les funcions i objectius principals des radiotelevisions publiques en relacié amb lesidenes de radio i televisié
privades. (Bloc 3.1)

3. Principals caracteristiques del llenguatge delddeojocs. Raona per qué els videojocs tenen un graxit entre els joves
actualment. (Bloc 1.5)

4. Analitza la segient imatge publicitaria, en elseus dos nivells, denotatiu i connotatiu, recolzaite en les segiients questions:
En quins mitjans de comunicacio podria difondre'sQuin producte s'anuncia? A qui va dirigit? Quines strategies de
persuasio utilitza? Raona per quée compraries o nax® producte. (Bloc 4.1)

Opci6 B

1. Dins de l'organigrama de I'equip de produccié esenta quatre professionals que siguen imprescindié$ en qualsevol
produccié cinematografica, i defineix les seues faions.(Bloc 2.4)

2. Defineix i explica tres de les principals funcies de la musica dins d'una narracié audiovisual. @& alguns titols de
pel-licules que consideres significatius per a castauna d'eixes funcions(Bloc 1.5)

3. Caracteristiques dels programes de tele-realitaRaona el perqué del seu éxit comercial. Argumentamb exemples que
conegues(Bloc 3.3)

4. Ordena el seglient grup d'imatges per a formar uesequéncia narrativa coherent. Emplena I'Gltima vilyeta amb un dibuix
simple (tipusstoryboard) amb la qual acabar la historia. Justifica I'organizacié que has realitzat descrivint la funcio delsipus
de planol(Bloc 5.3)




BAREMO DEL EXAMEN: El examen contempla dos opcionesda una de ellas con cuatro preguntas. El tatiardel examen efg
de 10 puntos distribuidos asi: las preguntas 1i@r&n un valor maximo de 2 puntos y la pregurtiarie un valor maximo de 4
puntos.

OBSERVACIONES: El alumno/a debe elegir solo unai@py responder a sus cuatro preguntas.

Opcién A
1. Analiza la evolucién histérica del lenguaje deke basandote en la comparacion de dos pelicuasanozcagBloque 2.1)

2. Sefiala las funciones y objetivos principaleladeadiotelevisiones publicas en relacion corcéatenas de radio y televisién
privadas(Bloque 3.1)

3. Principales caracteristicas del lenguaje deittenjuegos. Razona por qué los videojuegos tienegran éxito entre los jévenes
actualmente(Bloque 1.5)

4. Analiza la siguiente imagen publicitaria, en das niveles, denotativo y connotativo, apoyanéoté&as siguientes cuestiones: ¢ &

gué medios de comunicacién podria difundirse? g@asucto se anuncia? ¢ A quién va dirigido? ¢ Quategtas de persuasion
utiliza? Razona por qué comprarias 0 no ese prod@ibque 4.1)

Opcién B

1. Dentro del organigrama del equipo de producmiénciona cuatro profesionales que sean impreséasdém cualquier produccio
cinematografica, y define sus funcion@oque 2.4)

2. Define y explica tres de las principales funemde la misica dentro de una narracion audiovi€ital algunos titulos de peliculg
gue consideres significativos para cada una defesei®nes(Bloque 1.5)

3. Caracteristicas de los programas de telerregalRazona el porqué de su éxito comercial. Arguaneah ejemplos que conozcas.

(Blogue 3.3)

4. Ordena el siguiente grupo de imagenes para farn@asecuencia narrativa coherente. Rellenaifaalitifieta con un dibujo simpl
(tipo storyboard) con la que acabar la historia. Justifica la nizgcion que has realizado describiendo la fundgios tipos de
plano(Bloque 5.3)
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